スコアカードの記入例：

１）2勝1敗の例。（竜ヶ崎刃選手が勝利した例）

Results Entry - Round 1 – GP Kobe 01/08/18
Table 1　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　DUELS WON / DRAWS　　　Drop?

======

Player 1:　RYUGASAKI,JIN                                           2  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＿＿＿＿
Player 2:　SERA,MADOKA                                            1  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　竜ヶ崎刃　　　　　世良円　　　　　＿＿＿＿＿＿＿
　　　　　　　　　　　Player 1　　　　　　Player 2　　　　　　Judge

２）1-1-1で引き分けの例。(3本目で時間切れの場合は1-1-1になります)

Results Entry - Round 1 – GP Kobe 01/08/18
Table 1　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　DUELS WON / DRAWS　　　Drop?

======

Player 1:　RYUGASAKI,JIN                                           1  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＿＿1＿＿
Player 2:　SERA,MADOKA                                            1  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　竜ヶ崎刃　　　　　世良円　　　　　＿＿＿＿＿＿＿
　　　　　　　　　　　Player 1　　　　　　Player 2　　　　　　Judge

３）途中でトーナメントをDropする場合。（世良円選手がDropの例）

Results Entry - Round 1 – GP Kobe 01/08/18
Table 1　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　DUELS WON / DRAWS　　　Drop?

======

Player 1:　RYUGASAKI,JIN                                           2  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＿＿＿＿
Player 2:　SERA,MADOKA                                            1  　　　　　　　　        レ 
　　　　　　　　　　　　竜ヶ崎刃　　　　　世良円　　　　　＿＿＿＿＿＿＿
　　　　　　　　　　　Player 1　　　　　　Player 2　　　　　　Judge

４）協議引き分け（IDの場合）は両者0勝0敗扱いです。

Results Entry - Round 1 – GP Kobe 01/08/18
Table 1　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　DUELS WON / DRAWS　　　Drop?

======

Player 1:　RYUGASAKI,JIN                                           0  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＿＿＿
Player 2:　SERA,MADOKA                                            0  　　　　　　　　       ＿＿
　　　　　　　　　　　　竜ヶ崎刃　　　　　世良円　　　　　＿＿＿＿＿＿＿
　　　　　　　　　　　Player 1　　　　　　Player 2　　　　　　Judge

注意！：
マッチが終わったら、お互いに自分が取ったデュエル数をスコアカードに記入し、間違いがないことを確認して両者の確認のサインを記入します。フロアを巡回しているジャッジの確認のサインを貰ってください。

スコアカードの提出方法は以下の通りに統一いたします。

・勝敗がついたマッチ　→　勝者が1人で壇上のスコアカード入れに提出

・引き分けのマッチ 　　→　両者で壇上のスコアカード入れに提出するか、スタッフに提出。
＝＝＝　トーナメントに参加される方へ　＝＝＝

この注意書きをよく読んで、スムーズなトーナメント進行にご協力よろしくお願いいたします。
DCIメンバーズカードは大事なものです！

DCIマナメンバーズカードは公式戦に出場する際に必要なものです。再発行されない大事なものですので、絶対無くさないようにしましょう。もしも、無くしてしまった場合は、大会主催者に相談してみましょう。

筆記用具やデュエルに必要なものを忘れずに！

トーナメントではスコアカードやデッキリストの記入などで必ず筆記用具が必要です。また、ライフカウンターを忘れてくる人がいたりしますが、自分のライフカウンターは必ず用意しなくてはいけません。また、自分のデッキがトークンを発生したり、1/+1カウンターなど使用するデッキであるのであれば、自分でそれらを用意しておくのは当たり前のことです。お忘れなく。

忘れ物、落し物、盗難にご注意！

トーナメント会場は大変混み合います。自分の荷物は自分でしっかり管理しましょう。もしも、トーナメントで使用するデッキを紛失した場合、残念ながらトーナメントに参加できなくなります。

デッキリストの記入は慎重に!

デッキリストの記入は慎重に行いましょう。リストの記入ミスはつまらないゲームやマッチの敗北の元です。名前の記入、カードの名前、枚数は大丈夫ですか？なお、カード名は日本語版、または英語版でお願いします。

積み込み厳禁！

初心者の方に多いのですが、「事故をしないシャッフル」と称して、まずは土地と呪文に分けてから、シャッフルする方がいますが、これは重大な違反です。シャッフルするときは、カードの並び方などを操作してはいけません。

相手のデッキのシャッフルをしよう！

公平なゲームのために、相手のデッキをシャッフルする機会があるときは、必ずシャッフルまたはカットをしましょう。しかし、その際に相手のデッキの内容を見てはいけません。

すべてのカードに同じスリーブを使いましょう！

同じ色だからといって違うメーカーのスリーブを混ぜて使っている人がいますが、これらは微妙に長さや幅が違ったり、触った感じが違うことが多くあります。その結果、トーナメントでは目印のついたカードとして判定されることもありますので、ご注意！

遅刻は大損

トーナメントの開始時間に遅れると、その時点で第1ゲームを敗北し、10分以上の遅刻は第2ゲームの遅刻となり、大抵の場合、そのマッチの敗北となります。

トーナメントのスケジュールに注意

トーナメントのスケジュールは都合によって変更されることは、良くあることです。スタッフのアナウンスをよく聞いて行動しましょう。

ジャンケンヤサイコロを使って結果を決めるのは？
最近、「時間切れでゲームが引き分けになるのは嫌だから、勝敗をジャンケンヤサイコロで決めよう」という光景を見かけます。マジック:ザ･ギャザリングではマジック以外の方法で勝敗を決定するのは禁じられています。違反をすると、両者とも受賞資格を失う失格となります。
投了について
ゲームやマッチの投了は自由にいつでも行うことが出来ます。しかし、それには金品の受け渡しなどの条件があってはいけません。もしも、金品の譲渡が条件の投了を見かけたり、持ち掛けられたりしたら、近くのスタッフを及びください。
何か気になったら…

何か気になることがあったりしたら、近くのジャッジを呼んでください。スケジュールについて、ルールの質問、不正行為の目撃、何でもかまいません。スタッフはあなたの味方です。

＝＝＝　スコアカード提出について　＝＝＝

今回のトーナメントはコンピュータ処理によって運営されます。ですので、次の点に注意してください。

· 裏面に実際の記入例と提出方法が書かれています。トーナメント参加の前に、必ず目を通してください。

· 一度提出されたスコアカードは訂正されません。スコア内容、Drop（トーナメントの途中棄権）の有無についても同様です。提出の前にもう一度ご確認ください。

· もしも、提出した内容と実際の処理が違う事に気が付いた場合は、すぐに近くのスタッフにご相談ください。

→裏面の記入例と提出方法に続きます

